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Ziler vun der Sessioun: 
D’Zil vun der Sessioun ass d’Chef op hir Roll vum Animateur opmierksam ze maachen. Si sinn 
déi, déi d’Wëllef begesschteren, matrappen, se zu neien Aventuren sollen animéieren.  
 
Fir dëst kënnen ze maachen solle si an dëser Sessioun hir Animatiounsroll am Kader vun der 
Improvisatioun weiderentwéckelen. Wichteg ass eis awer och, dat de Kader an deem 
d’Animatioun, d’Improvisatioun stattfënnt, soll beduecht a gestallt ginn.  
 
Deel 1 : Theater spillen – Improvisatioun – Animatioun (45’) 
Kleng Spiller vu kleng op grouss 
 

Aufwärmspiele 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

Erweiterung der Ausdrucksfähigkeit 

  

  
 



Wir spielen miteinander 

  

 

 

 
 

Wir improvisieren 

  



 

 
 
 
 
 
Deel 2 : Reflexioun zum Thema, Animatioun geet net ouni Kader! (5‘) 
Mam Partner schwätzen wat de Kader vun der Animatioun soll/kann sinn, si maachen sech 
Notizen. 
Wat ass de Kader deen een muss beim Thema „Animatioun“  berücksichtegen? 

- Dekoratioun 
- Verkleedung 
- Geräicher, Musék, Belichtung,  
- roude Fuedem/Geschicht/Thema (soll passend sinn) 
- Rolleverdeelung 
- Präparatioun, Kreativitéit 
- Abannung vun de Kanner  
- Ofwiesslung, versch. Art a Weisen 

 
Den 2. Deel als Karteikaart  
 
 


