Thema Sessioun : Animatioun (déi al Geschicht-Sessioun)
STIP 2020

Ziler vun der Sessioun:

D’Zil vun der Sessioun ass d’Chef op hir Roll vum Animateur opmierksam ze maachen. Si sinn
déi, déi d’Wéllef begesschteren, matrappen, se zu neien Aventuren sollen animéieren.

Fir dést kénnen ze maachen solle si an déser Sessioun hir Animatiounsroll am Kader vun der
Improvisatioun weiderentwéckelen. Wichteg ass eis awer och, dat de Kader an deem
d’Animatioun, d’Improvisatioun stattfénnt, soll beduecht a gestallt ginn.

Deel 1 : Theater spillen — Improvisatioun — Animatioun (45’)
Kleng Spiller vu kleng op grouss

Aufwarmspiele




FVIT VvaT

‘F ihren und Folgen

Hier geht es darum, elnerselts achtsam mit dem Spjg.
partner zu “agieren, aber andererseits auch (Bewe.
- gungs-)Grenzen auszuprobieren. Die Regeln miissey
jedoch hierbei ganz klar sein. Das Spiel braucht ays.
TEIChend Platz und eine vertrauensvolle Atmosphire,
Dle Spieler bilden Paare, die sich sozusagen gegensei.
tig ,an der Nase herumfiihren®. Ein Mitspieler fiihrt
~ dabei den anderen mit der Handﬂache, die sich etwa
15 cm von der Nase des Partners entfernt befindet,
| Dleser Abstand muss |mmer glelch bleiben. Der Part-

ruft nach ob es tatsachllch
rfolger gab, schauen diese

pielleitung ha|

s hervor, das sie
inen Mitspie-
der und gibt

i diesem Spiel der mimische
ck gefgrdert. Die Gruppe sam-
ingchst moglichst viele Schimpf-
\wrter“. Dann wird die Gruppe in
s geteilt. In der ersten Runde
ams gegeniiber und werfen sich
lie Schimpfworter an den Kopf. An-
en sie einander fiir den gleichen
helwdrter zu.
en fiihrt dle zweite Runde, in der

en geschnitten und weitergege-
Spieler sitzen einander gegeniiber.
idet eine eindrucksvolle Grimas-
bachtet genau und ahmt diese
angsam geht er dann in einen
{liber, den wiederum sein

, genieBen und die Veran-

egisseur und darf so lang,
amit zufrieden ist. jede,
§ Dann ruft der Regissey,
| _treffende Mitspiele




Wir spielen miteinander

und ,,Go!*

spannung, Konzentration und das
deen stecken mit unzahligen Vari-
el. ,,Stopp!“ ist das Kommando fiir
glicher Bewegung, ohne dabei an
pannung zu verlieren. ,Go!* ist
egung. Die Wortsignale werden
indklatscher unterstiitzt.

stand gibt die Spielleitung ei-
I lungsimpuls, der bei,,Go!“ um-
ie beiden Kommandos und das
hrt sind, kénnen sie an die Grup-

den Impul-
Spiels zu

ne Idee fiir ein Gruppenstand-
heim halt. Er geht auf die Biihne
passende Haltung ein. Die Mit-
welche Szene hier wohl ihren
en sich nach und nach mit einer
en Pose dazu und , frieren ein®.
Die Spielleitung fragt vom
r, was er darstellt und in
det. Wie iiberraschend,

Wir improvisieren

mit einer Tiir

¥

1des an: Nicht lange tiberle-
e ldee ist erlaubt!
Kreis. In der Mitte liegt ein
B. ein Kochldffel). Jeder, dem
nd einfallt, geht hin, nimmt
\dee an und legt ihn wieder
venn reihum gespielt wird.
' jemand mutig

lidee. Die Per-
chend darauf




aziergang durch imagi-

pieler macht sich auf die Reise durch einen
rt. Er geht umher und fabuliert laut, was

s gibt und was er sieht. Die anderen Spieler
emeinsam darauf und stellen das Gesagte
Der Erzihler selbst ist jedoch nicht in das
bunden.

stieg in diese Ubung kann z. B. ein imagi-
z ergang durch die vielen Zimmer eines Geis-
sein. Bestimmt hat jeder noch eigene
einen Bahnhof, einen Marktplatz, ein

eltsprache ,,Gromolo“

'stehen im Kreis. Ein Mitspieler tritt in die
, und erzahlt in ca. zehn Sétzen unter Zuhilfe-
 Gesten etwas in ,,Gromolo“ (Kauder-
lieRend tritt sein rechter Nachbar in die
rsetzt* das, was sein Vorredner erzahlt
in Mal Redner und ein Mal Uberset-

er ist ,Fachmann® fiir ein be-

entsprechend

Deel 2 : Reflexioun zum Thema, Animatioun geet net ouni Kader! (5°)

Mam Partner schwatzen wat de Kader vun der Animatioun soll/kann sinn, si maachen sech

Notizen.

Wat ass de Kader deen een muss beim Thema ,,Animatioun” beriicksichtegen?

- Dekoratioun
- Verkleedung
- Geraicher, Musék, Belichtung,

- roude Fuedem/Geschicht/Thema (soll passend sinn)

- Rolleverdeelung
- Praparatioun, Kreativitéit
- Abannung vun de Kanner

- Ofwiesslung, versch. Art a Weisen

Den 2. Deel als Karteikaart




